. . Ligasekretdr
DART-SCHWABEN-LIGA e. V. Katharina Richter

Tel.: 0174 - 2186513
Fax: 07033 - 699842
E-Mail: Katharina@dslev.de

DART IT ALL

Spielregeln der Dart Schwaben Liga e.V .

I. Anmeldung in der Dart Schwaben Liga e.V.

1. Voraussetzung fur die Teilnahme einer Dartmanngeaft in der DSL e.V.

1.1. Um ein Ligaspiel in einem verninftigen Zeitren absolvieren zu kbnnenussdas Ligalokal Uber
mindestens 2 Dart-Automaten verfligen, die nebeneinder stehen § 1.3.

1.2. Bei Anmeldung einer neuen Ligamannschaft, was Ligalokal von mindestens 2 Mitgliedern des
Vorstands aufLigatauglichkeit' gepruft!

1.3. Ligatauglichkeit

1.3.1. Der Abstand zwischen zwei Dartautomaten éings und rechts zur Wand, soll mindestens 50 cm
betragen.

1.3.2. Die Abwurflinie muss an der dem Spieler zugedten Kante 2,44 m zum Board am Boden angebracht
werden. Sie ist parallel zum Board anzubringen.sZiven Gerat und Boden muss ein Winkel von 90° beste
Daher ist eine Messung des Diagonalabstandes Byl's> Abwurflinie erforderlich. Bei einer Hohe varir2
m des Bull's Eye vom Boden ergibt sich ein Diagorad von 2,98 m. Im Zweifelsfall (z. B. unebener &uod
ist nur das Diagonalmald ausschlaggebend. Eveniaitekturen miissen vor Spielbeginn vorgenommen
werden. Nachtragliche Reklamationen werden nichidiichtigt.

1.3.3. Der Freiraum hinter der Abwurflinie muagdestens 1 nmbetragen.

1.3.4. Das Board muss bei Wettkampfen mit einemitklinn von 40 Watt beleuchtet sein.

1.4. Keine Rundenbegrenzung an Dart-Automaten!

1.5. Ein Spiel = 0,50 € (auch 501 D.O., 501 M.@d 301 M.O.)

2. Beitrage

2.1. Jeder Spieler bezahlt pro Saison eiMégliedsbeitrag in Hohe von 20.-€!Hierflr fullt nur jedeseue
Mitglied einmalig eine Beitrittserklarung aus, und erhalt dafiir eilbtgliedsausweis mit Passnummer. Wer
bereits Uber einen Ausweis verfugt, muss keineriBedrklarung mehr ausfillen. Ausnahme bei memiggn
Mitgliedschaftspause.

2.2. der Automatenaufsteller und der Wirt zahlemyeHalfte einen Sportférderbeitrag je gemeldeter
Mannschaft und pro Saison

fur 1 Mannschatt in der A-Liga 160.-€ (zzgl. 19% &)

fur 1 Mannschatt in der B-Liga 130.-€ (zzgl. 19% B

fur 1 Mannschatt in der C-Liga 100.-€ (zzgl. 19% By

fur 1 Mannschatt in der D-Liga 80.-€ (zzgl. 19% By

2.3. Es erfolgt eine Rechnung an den AutomaterglgstDie Rechnungiuss spéatestens 14 Tage nach
Rechnungszustellungauf dem Ligakonto eingegangen sein! Ist dies rdentFall, erhalten die Gastwirte und
Kapitane ein Schreiben mit der Aufforderung die ifpaderbeitrage mit einer verlangerten Frist zglbeshen.
Ansonsten nehmen die entsprechenden Mannschaftéigabetrieb nicht teil!!!

2.4. Teamanmeldungen sind nur mit der Rechnungsadresse=d Automatenaufstellers guiltig!

3. Allgemeine Regeln

3.1. Spielvarianten in den einzelnen Klassen

D-Liga: 301 N.O. 2 Doppel - (League Modus) plusEigzel (Jeder gegen Jeden)
C- Liga: 301 M.O. 2 Doppel - (League Modus) plusEiézel (Jeder gegen Jeden)
B- Liga: 501 M.O. 2 Doppel - (League Modus) plusEifizel (Jeder gegen Jeden)
A- Liga: 501 D.O. 2 Doppel - (League Modus) plusEi6zel (Jeder gegen Jeden)
Gewonnenes Match wird mit 3:0 gewertet. Ein Undritsten mit 1:1.

Alle Begegnungen ,Best of three*
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3.1.1. Begriffserklarung

M.O. =Master out (das Spiel kann nur mit dem auf3eren und dem nattiRing sowie dem mittleren Bulls-
Eye beendet werden.

D.O. =Double out(das Spiel kann nur mit dem &ufReren Ring sowie métteren Bulls-Eye beendet werden.
League-Modus= Ein Spieler kann nicht ausmachen, wenn der Mitepimehr Punkte hat als die beiden Gegner
zusammen.

3.2. Teamkapitan

3.2.1. Jedes Team muss einen Teamkapitdn benendemitallen Unterlagen (Telefon- Handynummer E4Mai
Adresse usw.) wie er zu erreichen ist der DSL m¥lden.

3.2.2. Der Teamkapitan ist der offizielle Vertret@d einziger Ansprechpartner seines Teams. Eritvelds
Team bei allen Fragen zum Ligaspielbetrieb.

3.2.3. Der Teamkapitan ist fur die Einhaltung digraspielordnung durch jeden seiner Spieler verariliaio.
3.3. Anmeldung in der DSL e.V.

3.3.1. Der Anmeldeschlu® kann dem aktuellen Teraterider enthommen werden.

3.3.2. Anmeldungen werden nur angenommen, werkosiekt, ordentlich und sauber ausgefullt

sind. Jedes Team muss eine guiltige Fax-Nummer tvdiEAdresse angeben! Danach stellt der
Spielausschuss/ Ligasekretar die Liga zusammen.

3.3.3. Bericksichtigt werden unter anderem: nuhrggrade/ungerade Woche « Samstag als Spieltag, wen
mdglich nicht Teams aus einem Club in der gleicB&dfel usw.

3.3.4. Die Kapitane erhalten vor Saisonbeginn ditellagen fur den Spielbetrieb persénlich ausgeigérider
erste Spieltag kann dem aktuellen Terminkalende&roemmen werden.

3.3.5. Eine Mannschaft besteht animdestens 4 Spieleriiempfohlen werden 2 und mehr Ersatzspieler)
3.3.6. Spieler aus hoheren Ligen durfen in der kemaien Saisomaximal eine Staffeltiefer spielen.

3.3.7. Die Anmeldung erfolgt durch den Kapitan Bemnschatft, dieser Uberweist die Mitgliedsbeitriigedie
Einzelspieler auf das Ligakonto der DSL e.V.

Bankverbindung: Kreissparkasse Boblingen ¢« KontoNr:1620544 « BLZ: 603 501 30
Verwendungszweck: Mitgliedsbeitrag und den Mannschissnamen

bei einzelnen Spielern zusatzlich: VOLLSTANDIGER NAME! und evtl. Staffelbezeichnung, Passnummer
Die Kopie des Einzahlungsbelegasissder Anmeldung beigefligt werden.

3.3.8. Spieler dereBeitrag nachweislich nicht auf dem Ligakonto eingegngen ist, sind nicht
spielberechtigt.

3.3.9. Es werden nur Anmeldungen von MannschaftenSpielern angenommen, deren Altlasten aus der
vergangenen Saison beglichen sind.

3.3.10 Ein angemeldeter Spieler, der bereits arltagieingesetzt war, kann innerhalb einer Saisan d
Mannschaft nicht mehr wechseln.

3.3.11. Nachmeldungesind grundsatzlich auch am Spieltag moglichDer Mitgliedsbeitrag flr den neuen
Spieler muss innerhalb 8 Tage auf dem Konto eingggrasein, sonst werden die Spiele als verloreregety
3.3.12. AusnahmeAn den letzten zwei Spieltagen kann nicht mehr nagdemeldet werden.

4. Staffeln

4.1. A-Ligen, 10er Staffel Spielmodus 501 D.O.

4.2. B-Ligen, 10er Staffel Spielmodus 501 M.O.

4.3. C-Ligen, 10er Staffel Spielmodus 301 M.O.

4.4. D-Ligen, 10er Staffel Spielmodus 301 N.O.

4.5. Auch kleinere Staffeln mit Spielfrei sind miggl, wenn nicht ausreichend Mannschaften verflghat.
4.6.1. Die ERST- und ZWEIT-Platzierten aus jedexffgt steigen in der darauffolgenden Saison audneiall
immer in die nachst héhere Liga auf.

4.6.2. Die LETZT- und VORLETZT-Platzierten aus je@affel steigen in der darauffolgenden Saison auf
jeden Fall immer in die néchst tiefere Liga ab.

4.6.3. Abweichungen mdglich, da StaffelgroRe festge ist.

5. Sportforderpreise

5.1. Von jeder Mannschaft werden 20.-€ von den jolerbeitragen (82.2) fir Pokale und zusatzlieheise
einbehalten, danach erfolgt eine prozentuale Merigider eingegangen Sportforderbeitrage fur jeda [(A-,
B-, C- und D-) an die Mannschaften getrennt.

5.2. A-Ligen, 1. Platz 30%, 2. Platz 25%, 3. PRB%o, 4. Platz 15%, 5. Platz 10%

5.3. B-Ligen, 1. Platz 30%, 2. Platz 25%, 3. PRO%, 4. Platz 15%, 5. Platz 10%

5.4. C-Ligen, 1. Platz 30%, 2. Platz 25%, 3. P2it¥, 4. Platz 15%, 5. Platz 10%

5.5. D-Ligen, 1. Platz 30%, 2. Platz 25%, 3. PR%, 4. Platz 15%, 5. Platz 10%

5.6. Zusatzlich erhalt der 1. - 5. Platz aus j&taffel einen Pokal.
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6. Wechsel des Ligalokales und Auflésung einer Dartannschaft

6.1. Der Ligaplatz den eine Mannschaft in der &gtZaison erspielt hat, gehdrt in erster Linie déyalokal!!
6.2. Sollte eine Mannschaft sich auflésen, danmkbar Wirt eine Mannschaft fir diese Staffel meldeann
wenigstens 2 'aktive' Spieler aus dieser Mannsciuaft vorhanden sind. (Aktiver Spieler heil3t, 2 ptette
Spieltage eingesetzt oder insgesamt 8 Spiele itet#en Saison absolviert)

6.3. Ansonsten fallt der Ligaplatz an den Kapitan!

6.4. In Streitfallen entscheidet auf jeden Fall ldgasekretar.

6.5. Sollte ein Ligalokal wahrend der Saison s@dig kann eine Mannschaft nur in ein anderes Dgalbkal
wechseln.

lI. Der Spielbetrieb

1. Spielmodus

1.1. Gespielt wird 14-tagig, mit Hin- und Rickruhde

1.2. Offizieller Spieltag in der DSL e.V. iSamstagum 18.00 Uhr. Die Spielzeiten kdnnen zwischen den
beiden Kapitdnen auch verlegt werden. Hier soitketne Schwierigkeiten geben, ansonsten entsdlgade
Ligasekretar.

1.3. Abgabetermine fir die Spielberichtsbdgeneitdils spatestens Dienstag 20:00 Uhr in der folgend
Woche. Bei verlegten Spielen spatestens am 3. aaQ00 Uhr danachnsonsten ergeht an den
Heimkapitan ein Strafgeld in Héhe von 10.-€!

2. Spielverlegung

2.1. Grundsatzlich darf jedes Spiel verlegt werdait Ausnahme der beiden letzten Spieltage dein8attiese
durfen nur nach Antrag beim Ligasekretar mit wigbtiBegrindung und nach abschlieendem Einverggindn
verlegt werden. Die Anmeldung der Verlegung (Speelind Uhrzeit), muss dem Ligasekreséhnriftlich vom
Heim- und Gastkapitan vorliegen. Es ist das FornfilaSpielverlegungen zu verwenden. Auch E-Mdil is
mdglich. Keine telefonischen Verlegungen! FallsmkeMeldung der Spielverlegung eingegangen ist umd d
Abgabefrist des Spielberichtsbogens abgelauferrigeht an den Heim- und den Gastkapitén je eafdstid in
Hohe von 10.-€.

2.2. Allein aus Fairness und naturlich aus spdmicSicht, sollte es mdglich sein ein Ligaspiel/edegen
(82.1.).

2.3. Sollten sich Mannschaften tber den Spieltemuht einig werden ist der offizielle Spieltag d28L e.V.
auch Spieltag.

2.3.1. Spielverlegungamach dem offiziellen Spieltag sindur noch bis zum néchsteroffiziellen Spieltag
moglich!!! Ausnahmen durch Antrag an den Ligasekreind Entscheidung der Vorstandschaft moglich.
2.4. Der Kapitdn der Mannschaft, die das Spieleggh will, meldet sich rechtzeitig, beim Kapitam de
gegnerischen Mannschaft und macht einen Termin(8RsL.)

3. Nichtantritt

3.1. Tritt ein Team nicht an so hat es das Sp&l@18 und 0:36, verloren.

3.2. Ein Team, das 2 x nicht antritt, wird von desamten Liga disqualifiziert.

3.3. Bei einer Disqualifikation in der Vorrunde wen alle Spiele und Punkte gegen diese Mannschaft
gestrichen.

3.4. Bei einer Disqualifikation in der Ruckrunderden alle Spiele und Punkte gegen diese Mannschatft
gestrichen.

3.5. Nur héhere Gewalt schliel3t eine Disqualifiataus, und muss der Vorstandschaft nachgewieselemte
(Unfall usw.)

3.6. Ein Nichtantreten wegen Personalmangelsjdbt thohere Gewalt’, und wird somit nicht akzeptik
(Siehe Anmeldung 83.3.5.)

3.7. Ein Nichtantreten an den beiden letzten Sygelt, wird mit Strafgeld in Hohe von 50,-€ belégt.kann
nicht sein das Mannschaften, die nichts mehr zlieven haben, einfach nicht mehr zum Ligaspiel leegwen.
Das ist unsportlich!
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4. Spielverlauf

4.1. Vorbereitung

4.1.1. Wenn eine Mannschaft 30 Minuten nach dezieffen Startzeit nicht angetreten ist, und siehder
Heimmannschaft nicht gemeldet hat, muss der Ligasi@#kinformiert werden.

4.1.2. Finfzehn Minuten vor dem offiziellen Spiglmn ist der Gastmannschaft ein Sportgerat zum warm
spielen zur Verfiigung zu stellen.

4.1.3. Der Spielberichtsbogen muss vor Spielbegusgefillt werdemur anwesende Spielemit giltigem
DSL e.V. Ausweis dlrfen eingetragen werden.

4.1.4. Die Spielerausweiselissenvon den Mannschaftskapitdnen in Verbindung mit arsonalausweis/
Reisepass kontrolliert werden. Dieser Ausweis iszmfihren.

4.1.5. Sollte ein Spieler sich nicht ausweisen kinmuss dies auf dem Spielbericht vermerkt werden.
4.1.6. Das Spielergebnis wird dann unter Vorbelaltertet.

4.1.7. Sollte es sich herausstellen, dass ein g@ewliegt, wird die betroffene Mannschaft mit allSpielern aus
der DSL e.V. ausgeschlossen! (Siehe Disqualifikatind die Folgen 85.)

4.2.Spielbeginn

4.2.1. Gespielt wird in der entsprechenden Disziplit 2 Gewinnsétzen (Best of Threglerst die zwei
Doppel-League, diese kdnnen frei gewahlt und koreltimverden, unabhangig von der Eintragung im $jael
Allerdings kénnen nur Spieler eingesetzt werdea adich auf dem Spielplan stehen (siehe §4.1.3ch Au
Ersatzspieler die zunachst nicht im Einzel eingese¢rden. Anschlielend werden die 16 Einzel gésjaeer
gegen jeden.

4.2.2. Wahrend des Spiels konrmvei Ersatzspielergegen bereits eingetragene Spieler ausgewechgelemve
Ein wiedereinsetzten von bereits ausgewechseltatedpist nicht mehr moglich!

4.2.3. Jeder Spieler der aufgerufen wird, hat siokerzuglich an der Abwurflinie einzufinden. Beide
Mannschaftskapitane tberprifen an Hand des Spielitgloogens, dass die richtigen Namen aufgerufedeme
Wenn ein aufgerufener Spieler nicht an der Abwuilierscheint, wird er von beiden Kapitanen letfigna
aufgerufen. Wenn er dann immer noch nicht erschisinlas Spiel 0:2 verloren. Die Sportler dirfemd
Bereich der Abwurflinie nicht verlassen, bevor @asel beendet ist.

4.2.4. Beide Sportler haben darauf zu achten, diasschtige Spielvariante mit Optionen gestartetiw
4.2.5. Der Sportler der Heimmannschaft beginntSf@sl. Den 2. Satz beginnt der Sportler der Gastisemaft.
Wird ein 3. Satz erforderlich, entscheidet sichSkartfolge durch einen Wurf aufs "Bull's Eye". \iéoder
Spieler der Heimmannschaft beginnt. Derjenige $godiessen Dartpfeil im Bull's Eye steckt oder esam
nachsten ist, beginnt den 3. Satz. Ein im Bull's Ejgckender Pfeil muss herausgezogen werden, dewor
Gegner wirft.

4.3. Spielverlauf

4.3.1. Die Abwurflinie darf wahrend des Wurfes wedeerschritten noch betreten werden. Es ist gestith
Uber die Abwurflinie zu beugen. Auch ein Abwurf palder Linie ist - in ihrer gedachten Verlangerung
gestattet.

4.3.2. Alle drei Darts mussen in Richtung Scheibg Sportgerats geworfen werden. Wenn ein Spieleigee
als drei Darts wirft um z.B. ein Uberwerfen zu veiden, so hat er am Geréat den Schalter 'Startwiezhse
betatigen und der Gegner ist wieder an der Reihe.

4.3.3. Alle Darts, die in Richtung des Sportgeg#eorfen wurden, gelten als geworfen, gleich ob die
punktemaRig registriert wurden oder ob sie vonStdeibe fallen. Es darf auf keinen Fall nachgedrddkr
nachgeworfen werden.

4.3.4. Jeder Spieler akzeptiert die vom Sportgargegebene Punktzahl. Kénnen sich die Spieler im
Zweifelsfall nicht einigen, entscheiden die Manraftdkapitane.

4.3.5. Jeder Spieler hat vor dem Werfen der Dantaud zu achten, dass das Sportgerat seine Spigierer
anzeigt. Wirft ein Spieler wahrend das SportgeiiNlmmer des Gegners anzeigt, ist das Spiel vgg fo
fortzusetzen:

a) Hat der Spieler weniger als 3 Darts geworfend was Gerét durch den Schalter 'Startwechseiginahtige
Stellung gebracht und der Spieler darf nur nochvdibleibenden Darts werfen. Der Satz wird danmabr
fortgesetzt, d.h. der Gegner wirft nach erneutemét®gen der 'Startwechsel’ - Taste als Nachster.

b) Wirft der Spieler alle 3 Darts unter der Numrdes Gegners bevor der Verstol3 bemerkt wird, hegiae
Runde damit beendet und der Gegner setzt nach alganBetatigung der 'Startwechsel' - Taste dasl &pt.

Seite 4 von 5 Mai 2009



4.3.6. Fouls kdnnen von den Mannschaftskapitanahrget werden.

Fouls sind:

a) Ablenkendes Verhalten wahrend der Spieler wirft.

b) Standiges Ubertreten der Abwurflinie.

c¢) Absichtliches Verzogern des Spiels.

d) Missbrauch des Geréats oder unsportliches Benghme

e) Absichtliches Hinzufligen von Punkten, wenn deil Reine Punkte z&hlt!

Wird auf Foul erkannt, hat der Gegner - unabhamgig Spielstand - das Spiel 2:0 gewonnen.

4.3.7. Sollte ein Gerat mal fortlaufend falsche IR@ezahlen anzeigen, darf es flr das Ligaspiel nicbir
benutzt werden. Der Wirt hat Uber den Automaterallés daflr zu sorgen, dass das Geréat repariedt uvid
zum né&chsten Ligaspiel ordnungsgemal zur Verflugtetd.

4.3.8. Wenn der Pfeil beim Ausmachen (Checkdagtkstund das Gerat das Spiel nicht beendet, gilt da
Spiel dennoch als gewonnen. Der Pfeil muss naltlificrichtigen Segment stecken!

4.4. Spielabschluss

4.4.1 nach der letzten Spielpaarung missen die 8¢haftskapitane den korrekten Eintrag der Spielberigse
kontrollieren und dieses durch ihre Unterschrifittégen. Nachtragliche Korrekturen oder Manipolagin
konnen fur die Heimmannschaft zum Ausschluss auB8e e.V. fuhren. (Siehe Disqualifikation und die
Folgen 85.)

4.4.2. Der unterschriebene Spielberichtsbogemigtrziiglich dem Ligasekretér zuzusenden. (siehle auc
Spielmodus §1.3).

5. Disqualifikation und die Folgen

5.1. Eine disqualifizierte Mannschaft oder Einzedigy kann in einer laufenden Saison mit bisl50 €
Strafgeld belegt werden. (Siehe Satzung §88.4.)

5.2. Alle Spieler sind solange gesperrt, auch imdehsten Saison, bis das ausgesprochene Strafedtilt ist
(Altlasten)

5.3. Strafgelder werden auf das Ligakonto der DS Lidberwiesen.

Bankverbindung: Kreissparkasse Boblingen ¢« KontoNr:1620544 « BLZ: 603 501 30
Verwendungszweck: Strafgeld, Mannschaftsname, Stadf und Spiel #

Die gesamten eingegangen Betrége wird der Kassidd8L e.V. am Saisonende auf das Konto der
Kinderkrebshilfe Tlbingen Uberweisen. Leider ist sl eine sichere Kontrolle der bezahlten Strafgeld
moglich!

5.4. Die Entscheidung uber die Hohe des Strafgeld@snach billigem Ermessen verbindlich vom Ligasgar
je nach Schwere der Verfehlung getroffen. Vor deiséheidung sind der 1. Vorsitzende und der Spislehuss
anzuhoren. Uber die Entscheidung ist ein schiifédgProtokoll zu fertigen.
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